Памятка программиста
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	read(a); // команда для ввода данных в переменную а;
write(x); // команда вывода значения переменной х;

writeln(‘любой текст’); // мы можем выводить любой текст, приставка ln перенесет курсор после вывода на новую строчку;
m:=n*32; //переменной m  присваивается значение выражения n*32;
[image: image2.bmp]  кнопка для запуска программы
Помните! Ошибка в той области, где остановился курсор.



	Пример программы
[image: image3.png]program ima programmy;

b

crT;

integer;

eal;

i string:

begin
read(a) ;
1im1;

for

ii=1 to a do

begin

B

Ji:

if b>1 then
writeln(b)
else

begin
©i='h memmme wmu pammo 1';
writeln(e) :

end;
end.

{2 nporpampar}

{paszen nozxmoenns moxyaei)

(paszen ommcamu nepemessr)

(nepenensme a,i mexoro ma)

{mepemennaz b semecremsoro Tima)

{nepemennaz ¢ crpoxosoro mama)

{c momanzn begin mawnsawTcx Boe XeilcTENZ mporpawE)
{5 nepemensyx a momu navemne)

(mepemennost i mpucsansaen smaemie 1)

{oneparop mosropemuz ov i=1 Xo SHavemuz @, HOBTOPHTC @ pas)
(mavano gurna)

(mepemennoit b npucmaMmasTCa Inavemne ENpIWemnz a/i)
{ecan p>1 o}

// EmBozNmM sHavemns mepemexnoi b C HEDEROZOM Ha HOBYI CTPOKY
(mepex else ;" me crasurca, wxave)

{r.x. sunommzerca Bomswe 1-ro omeparopa)

{2 epemeREE CTDOXOBORO THIa BEOXMM HEAWHCH)

// EmBomNN maEmHCH XpaAYICA B HEpeMemHOH C
{monen unave}

(monen muxna)

{xomen mporpammu)





	Ветвление
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[image: image5.png]if <ycaosue> then
<omeparop 1>
else
<oneparop 2>




	[image: image6.png]program chislo;

uses CRT; /| CRT - nporpavesa sase pue na

a: integer:
begin
read(a) ;
if >0 6}

write (' Ucao
else

write (' Ucmo
end.






	Повторение
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[image: image8.png]//waen ¢ mapameTpon
for i:=1 to n do

<omeparop>

J/waa ¢ yenossuem
while <yemomne> do
<ompepaTop>




	[image: image9.png]program schet; uses CRT;

end.
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