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Тема:
«Игровое обучение и проектно – исследовательская деятельность на уроках математики и во внеурочное время как средство развития креативности, мышления, инициативности, находчивости, применении в жизни»
Древнекитайская образовательная инициатива гласит:

                  «Скажи мне, и я забуду,

                                                   Покажи мне, и я запомню,

Дай мне действовать самому, и я научусь».
Национальная образовательная инициатива «Наша новая школа» предполагает применение в образовательном процессе индивидуального подхода, использование таких образовательных технологий и программ, которые развивают у каждого ребенка интерес к процессу обучения. Решение этих задач требует обеспечения комплексного подхода в обучении, взаимосвязи академических знаний и практический умений.

Прикладная направленность обучения математике состоит в использовании межпредметных связей, что вносит элемент занимательности в учебный процесс. При этом важное значение имеют типы уроков. Огромные возможности имеют уроки обобщения и систематизации знаний, интегрированные уроки, нетрадиционные уроки, деловые игры, уроки – соревнования, уроки – путешествия, уроки – викторины, уроки – КВН и другие.

Основной целью современного математического образования в школе в свете требований ФГОС основного общего образования становится освоение учащимися системы математических знаний, необходимых для изучения смежных дисциплин и практической деятельности человека.

Важный вопрос, который волнует каждого учителя – как сделать уроки математики интересными, нескучными и запоминающимися?
Одним из эффективных путей воспитания у школьников интереса к предмету является организация их игровой деятельности.

Игровая форма занятий создается на уроке при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средства побуждения, стимулирования обучающихся к учебной деятельности. Интеллектуальная игра – эффективная форма проведения уроков математики, поскольку наиболее прочны те знания, которые приобретались с заинтересованностью. Дети вовлекаются в игру и не обращают внимание на то, что в ее процессе им приходится решать серьезные задания.

Включение в урок дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения интересным, занимательным, создает у детей бодрое настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного материала.

Игра – творчество, игра – труд. Даже самые пассивные обучающиеся включаются в игру, прилагают все усилия.
Это особенно важно в подростковом возрасте, когда еще формируются, а иногда и только определяются постоянные интересы к склонности к тому или иному предмету. Именно в этот период нужно стремиться раскрыть притягательные стороны математики.

Игра должна быть доступной для учащихся данного возраста, цель игры достижимой, а оформление красочным.

Обязательный элемент игры – ее эмоциональность. Игра вызывает удовольствие, настроение, удовольствие от удачного ответа.

В играх обязателен элемент соревнования между командами или отдельными участниками игры. Это всегда приводит к повышению самоконтроля учащихся, к четкому соблюдению установленных правил, и – главное – к активности учащихся.
В этом случае завоевание победы для выигрыша – очень сильный мотив, побуждающий ученика к деятельности. 

Особо важна роль активности учащихся во время проведения игры; в противном случае – учитель не получит желаемого результата от урока, а время, отведенное для игры, окажется просто потерянным.

Прежде всего учитель должен положить начало творческой работы учащихся, но контроль и руководство учителя не должны превращаться в подавление инициативы и самостоятельности учащихся, иначе будет уничтожена сама сущность игры, которая невозможна без свободного проявления личности учащегося. Хорошая игра богата эмоциями, связана с различными переживаниями, требует от играющих активных действий, способствует наилучшему и более естественному проявлению себя, установлению между ними разнообразных контактов дружбы. Хорошая игра является ценным воспитательным и образовательным средством. 
Тема:
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Пояснительная записка

Основной целью современного математического образования в школе в свете требования ФГОС основного общего образования становится освоение учащимися системы математических знаний, необходимых для изучения смежных дисциплин и практической деятельности человека.

Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать у учащихся интерес к изучаемому материалу, их активность на протяжении всего урока. 

Как правило, большинство учащихся имеют низкий уровень мотивации к изучению математики. В связи с этим необходимо показать учащимся те стороны математики, которые могли бы привлечь их внимание, изменить их отношение к предмету. В связи с этим взята тема «Игровое обучение и проектно – исследовательская деятельность на уроках математики и во внеурочное время как средство развития креативности, мышления, инициативности, находчивости, применении в жизни».
Игра – творчество, игра – труд. В процессе игры у детей вырабатывается  привычка сосредоточиваться, мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к знаниям. Увлекшись, дети не замечают, что учатся: познают, запоминают новое, ориентируются в необычных ситуациях, пополняют запас представлений, понятий, развивают фантазию. Даже самые пассивные из детей включаются в игру с огромным желанием, прилагая все усилия, чтобы не подвести товарищей по игре.
Программа данной темы предусматривает:

- формирование у учащихся устойчивости интереса к предмету;

- развитие математических способностей;
- повышение уровня обученности учащихся;

- подготовку учащихся к сдаче ОГЭ.

Цель темы:

- повышение уровня математической подготовки учащихся с помощью игрового обучения;

- расширение спектра задач, посильных для учащихся;

- обеспечение сознательного овладения учащимися системой математических знаний и умений, достаточных для изучения смежных дисциплин и продолжения образования;

- систематизация и обобщение опорных знаний учащихся по математике;

- развитие творческого и логического мышления.

Задачи темы:

- формирование умений и навыков комплексного осмысления знаний;

- проведение нестандартных уроков, как во время уроков, так и во внеурочное время.
- расширение кругозора учащихся 

В результате изучения темы учащиеся должны

Знать: связь теории- практики, сознательности и активности, положительной мотивации и благоприятного эмоционального фона.
Уметь: применять различные способы решения задач в виде игры, записывать краткую запись и модель к задаче, участвовать в дискуссии при решении задач, формировать умения решать задачи на основе выбора альтернативных вариантов, проявлять свою индивидуальность и творческие способности, использовать дополнительную литературу.
Формы учебных занятий:

- уроки решения ключевых задач;

- уроки-игры;

- занимательные уроки;

- уроки-марафоны;

- уроки-путешествия;

- уроки-мастерские;

- уроки-презентации;

- уроки-экскурсии;

- уроки-смотр знаний (КВН)

- практикумы;

- зачетные занятия.

В работе с учащимися на занятиях применяются:

- принцип дифференциации и индивидуализации;

- разноуровневый дидактический материал

- материал по нестандартным урокам.

В качестве контроля – результаты различных игр.

Планируемые результаты:

- развитие математической логики, гибкости ума;

- свободное решение задач и проведение расчетов, встречающихся в повседневной жизни;

 - получение учащимися знаний, формирующих интерес к предмету;

- сформировать у учащихся умения решать задачи на основе выбора альтернативных вариантов, 

- научить проявлять свою индивидуальность и творческие способности.
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Урок-зачет по алгебре по теме "Формулы сокращенного умножения" (7-й класс)

Цели урока:
Образовательные: проверить уровень усвоения учащимися темы, знание ими соответствующих формул и правил.
Развивающие: углубить знания учащихся, развить умения применять приемы сокращенного умножения при решении уравнений, при обнаружении и исправлении ошибок, объяснении своих действий, развитие творческой деятельности учащихся.
Воспитательные: создание условий для включения каждого ученика в активную учебно-познавательную деятельность, где каждый может проявить себя, воспитание интереса к математике, расширение кругозора, включение в урок исторического материала.

Тип урока: урок проверки, оценки и коррекции знаний, умений и навыков в форме путешествия «По стране формул». Задания подобраны по нарастающей степени сложности.

План путешествия:

1. «Лес правил» (игра «Домино»).

2. «Поляна соответствий» (верно установив соответствия, ученик получает имя великого математика «Диофант», портрет, историческая справка).

3. «Озеро ошибок».

4. «Болото уравнений» (игра «Математическое поле чудес»).  Решив правильно уравнения, ученик выбирает ответы и переворачивает их.  В результате получает имя великого математика «Эйлер», (портрет, историческая справка).

5. «Остров формул» (творческое задание).

6. Подведение итогов.

Каждый ученик получает маршрутный лист путешествия, на доске также написан план путешествия и формулы: 

1.  (a-b)² = a²-2ab+b²
2.  (a+b)² = a²+2ab+b²
3.  (a-b)(a+b) = a²-b²
4.  a²-b² = (a-b)(a+b)
5.  a³+b³ = (a+b)(a²-ab+b²)
6.  a³-b³ = ( a-b)(a²+ab+b²)
7.  a²-2ab+b² = (a-b)²
8.  a²+2ab+b² = (a+b)²

Ход урока:
Мотивационная часть.
Ребята, формулы сокращенного умножения имеют широкое применение в математике, особенно в старших классах. Их используют при решении уравнений, раскрытии скобок, разложении многочленов на множители, нахождении значений выражений. Поэтому надо хорошо знать эти формулы и уметь применять их в преобразованиях выражений более рациональным путем.
Мы отправляемся в необычное путешествие и путешествовать будем под девизом:

«Дорогу осилит -  идущий, а математику – мыслящий»

У каждого из вас на столе лежит маршрутный лист, где вы будете фиксировать свои достижения и в конце здания ставить себе оценку, оценку нашему путешествию, а также указывать наиболее интересные места.

Образец маршрутного листа

	Ф. И. ученика
	Лес правил
	Поляна соответствий 
	Озеро Ошибок
	Болото уравнений
	Остров Формул
	Новое
	Всего баллов
	Оценка

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Но чтобы начать путешествие, вам необходимо пройти небольшое испытание, которое будет пропуском в игру-путешествие

Устный счет: «Верить – не верить»

1. a²+b²= (a+b)² -

2. (a-b)(a+b) = a²-1+

3. (a-4)²= a²-16 –

4. (a-4)²= a²+16 - 

5. a²+4a +4=  (a+2)² +

6. ( p+2p)(p-2p)= p² - 4 +

7. a² - 64= ( a+8)(a+8) -

8. a² - 10a+25=(a+5)² -

9. a² +2ab+b² = (a+b)² +

10.a³+b³ = (a+b)(a²-ab+b²)+

А сейчас мы начинаем путешествие и попадаем в «Лес правил»
1. «Лес правил»
	Старт
	    Финиш

	Вопрос.
Квадрат суммы двух выражений равен

1. (a+b)² 
	Ответ.
Произведению суммы этих выражений и неполного квадрата их разности

1. (a+b)(a²-ab+b²)

	Вопрос.
Разность квадратов двух выражений равна

2. a²-b²
	Ответ.
Квадрату первого выражения, плюс удвоенное произведение первого и второго выражений, плюс квадрат второго выражения

2. a²+2ab+b

	Вопрос.
Квадрат разности двух выражений равен

3. (a-b)² 


	Ответ.
Произведению разности этих выражений и их суммы

3. (a-b)(a+b)


	Вопрос.
Произведение разности двух выражений и их суммы равно

4. (a-b)(a+b)
	Ответ.
Квадрату первого выражения, минус удвоенное произведение первого и второго выражений, плюс квадрат второго выражения

4. a²-2ab+b²

	Вопрос.
Сумма кубов двух выражений равна

5. a³+b³ 
	Ответ.
Разности квадратов этих выражений

5. a² - b²


1 – б; 2 – в; 3 – г; 4 – д; 5 – а. Запись в тетрадь.

И оценка: 5 б

Разрезать на пять полосок и раздать ученикам. Начинает читать вопрос ученик, которому досталась карточка со словом «старт». Затем читает ответ второй ученик, у которого продолжение этой формулы, и он называет номер, под которым эта формула написана на доске, затем он зачитывает вопрос со своей карточки. Третий ученик, которому досталось продолжение формулы, читает ответ, называет номер, под которым эта формула написана на доске и зачитывает вопрос со своей карточки. Четвертый ученик, которому досталось продолжение формулы, читает ответ, называет номер, под которым эта формула написана на доске и зачитывает вопрос со своей карточки. Пятый ученик, которому досталось продолжение формулы, читает ответ, называет номер, под которым эта формула написана на доске и зачитывает вопрос со своей карточки. И заканчивает игру снова первый ученик. Ребята, мы успешно преодолели «Лес правил» и попали на «Поляну соответствий».

2. «Поляна соответствий»

Теперь мы отправляемся на «Поляну соответствий». 

Каждый ученик получает карточку, выполняет задание, получает соответствия:
	№ формулы
	формула
	№ ответа
	Ответ
	буква

	1
	(x+3)²
	1
	4x²-9
	О

	2
	x²-16
	2
	16x²-40xy+25y²
	А

	3
	(2x-3)(2x+3)
	3
	(x-4)(x+4)
	И

	4
	81-18x+x²
	4
	(3y+6x)²
	Т

	5
	(4x-5y)²
	5
	x²+6x+9
	Д

	6
	25x²-49y²
	6
	(9-x)²
	Ф

	7
	9y²+36yx+36x²
	7
	(5x-7y)(5x+7y)
	Н


1→5(Д), 2→3(И), 3→1(О), 4→6(Ф), 5→2(А), 6→7(Н), 7→4(Т). Диофант

Молодцы ребята, вы получили имя великого математика.  Показываю его портрет.






 Рассказ ученика.
Историческая справка: Очень давно, в Древней Греции жили и работали замечательные ученые-математики, которые всю свою жизнь отдали служению науке. В то время все алгебраические утверждения выражали в геометрической форме, вместо сложения чисел говорили о сложении отрезков, а произведение двух чисел сравнивали с площадью, трех чисел-с объемом и т.д. первым ученым, который отказался от геометрических способов выражения и перешел к алгебраическим уравнениям был древнегреческий ученый-математик, живший в 3 веке до нашей эры Диофант. Появились формулы, которые стали называться формулами сокращенного умножения.

Оценка: 7 б.
3. «Озеро ошибок»
Ученику нужно найти ошибку в каждой формуле и исправить ее на своих листах. 

1.(4у-3)(4у+3)=8у²-9                (вместо 8у² должно быть16у²)
2.100х²-4у²=(50х-2у)(50х+2у) (вместо50х должно быть10х)
3.(3х+у)²=9х²-6ху+у²               (вместо-6ху должно быть+6ху)
4.(6a-9c)²=36a²-54ac+81c²     (вместо-54ac должно быть-108ac)
5.х³-8=(х-2)(х²-4х+4)               (вместо-4х должно быть+2х) 

6. (a+3)(a²-3a+9)= (a+3)³        (вместо (a+3)³ должно быть a³+27)     

Затем вызываю учеников к доске исправить ошибки в примерах, они еще раз проговаривают формулы и правила. Показ ответов на компьютере.

Оценка: 6 б. 

Ребята, мы преодолели «Озеро ошибок» и подошли к «Болоту уравнений».

4. «Болото уравнений»
Ученики получают задания и карточки, где на одной стороне написаны цифры, а с другой стороны буквы. Правильно решив уравнения, ученик получает последовательность цифр, а перевернув их получает имя великого математика. 

1) х+х²+(5-х)(5+х)=26
2) (3х-4)(3х+4)=9х²-4х
3)(2+х)²-х²=24
4)(1-х)²-(3+х)²=-56
5)(2х-3)(2х+3)-х(4х-3)=15 

Х=1 – Э

Х=2 – Й

Х=3 – Л

Х=4 – Е

Х=5 - Р

Решение:

1. х+х²+(5-х)(5+х)=26 

х+х²+25- х²=26

х=1

2. 9х²-16-9х²+4х=0

4х=16

х=4

3. 4+4х+х²=24

4х=20

х=5

4. 1-2х+х²-9 -6х-х²= -56

-8х= -56+8

х= -48 : (-8)

х=6

5. 4х²-9-4х²+3х=15

3х=24

х=8

1     4     5     6     8
Э    Й    Л    Е    Р 

Показ портрета Эйлера по компьютеру:




Рассказ ученика:

Историческая справка.
Эйлер родился в 1707 году в Швейцарии. В 1727 году двадцатилетним юношей он был приглашен в Петербургскую Академию наук. Этот математик работал вместе с Ломоносовым. В Петербурге Эйлер получает возможность для создания и издания своих работ, их у него более 800 (72 тома). Среди его работ - первые учебники по решению уравнений. Старшеклассники учатся по учебникам, прообразы которых создал этот ученый. Его считают великим учителем математики. Последние 17 лет своей жизни он был слепым, но продолжал работать, диктовал труды своим ученикам.

Оценка: 5 баллов.
Ребята, мы не застряли в «Болоте уравнений» и перед нами «Остров формул».
6. «Остров формул» 

Ученики должны восстановить формулы, заменив звездочки правильными выражениями

Формулы:

1) b²+20b+*=(*+*)²  
2)16m²-*= (*-8m)(*+8m)
3) (*+3x)²=49y²+*+*
4) (3a+*)(3a-*)=*-81
5) (5x-*)²=*-*+16

Ответы:
1. b²+20b+100=(b+10)² 

2. 16m²-64n²=(4m-8n)(4m+8n) 

3. (7y+3x)²=49y²+42xy+9x² 

4. (3a+9)(3a-9)=9a²-81 

5. (5x-4)²=25x²-40x+16 

Затем вызываю учеников к доске, чтобы они восстановили правильное написание формул. Ученики еще раз проговаривают правила и объясняют свое решение.

Ответ показываем на экране:

1. 100; (b+10)²

2. 1; (4m-1)(4m+1)
3. 7y; 42xy+9x²

4. 1; 9a²-3a+1
5. (5x-4) ²= 25x²-40x+16
Оценка: 5 баллов

Разложите на множители следующие выражения:

1. x³-x= x(x-1)(x+1)
2. a²+4ab+4b²=(a+2b) ²=(a+2b)(a+2b)

3. 27a³+1=(3a+1)(9a²-3a+1)

4. a³-8=(a-2)(a²+2a+4)

5. 25-16a4 =(5-4a²)(5+4a²)

Оценка: 5 баллов

Итог урока: Оценка знаний - Победа – 33 балла.

Отзывы об уроке:

1. Я узнал много нового, мне было интересно, у меня хорошее настроение.

2. Урок не интересный, я ничего не понял, настроение мое ухудшилось.

3. Я ничего нового не узнал, но урок был интересен.

4. Понравилось слушать, делать ничего не хотелось.

5. Понравилось слушать, выполнять задания, я доволен.

6. Где вам больше всего понравилось?

7. Что вызвало наибольшее затруднение?

8. Зачем нужны формулы сокращенного умножения?
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	Грамота
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